Virtual

Reality

VRCARE har til formal at revolutionere social- og
sundhedsuddannelserne ved at integrere Virtual
Reality som laeringsvisningsmetode og tilbyde
fordybende, virkelighedsneere leeringsoplevelser for
dem, der arbejder med barn og eldre. Ved at bygge
bro mellem uddannelse og arbejdsmarked forbedrer
projektet etisk beslutningstagning, interaktion og
sensorisk treening, samtidig med at undervisere og
plejepersonale udstyres med innovative digitale
veerktajer.

En innovativ tilgang, der vil ga videre end uddannelse
ved at give virkelighedsnzere laeringsoplevelser

gennem VR-scenarier, et virtuelt laeringsmiljo og et
omfattende VRCARE-bibliotek.
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