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Euroopan unionin
osarahoittama

Euroopan unionin rahoittama. Esitetyt nakemykset ja mielipiteet ovat kuitenkin vain
tekijan/tekijoiden omia eivatka valttamatta edusta Euroopan Unionin tai Suomen
Opetushallituksen (EDUFI) nakemyksia. Euroopan Unioni tai rahoittajaviranomainen eivat

ole vastuussa niista.
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https://www.facebook.com/vrcareproject
https://www.instagram.com/vrcareproject/
https://www.youtube.com/@VRCare-project
https://www.linkedin.com/company/vrcare-project/about/
https://vrcare-project.eu/
https://www.axxell.fi/sv/
https://www.p-consulting.gr/en/
https://comcy.eu/
https://www.san-viator.eus/es/
http://www.dide.ait.sch.gr/
https://www.sosuoj.dk/en/
https://gretb.ie/
https://gretb.ie/
https://www.ucscollegegroup.ac.uk/

VRCARE on innovatiivinen lahestymistapa
opettaa integroimalla virtuaalitodellisuuden
opetukseen

VRCARE-hankkeen tavoitteena on mullistaa lapsiin ja
vanhuksiin suuntautuvaa sosiaali- ja terveydenhuollon
pedagogiikkaa tarjoamalla heille uudenlainen tapa
vuorovaikutukseen ja stimulointiin. Hanke tukee
sosiaali- ja  terveydenhuoltopalveluiden  laadun
kehitysta,  keskittyy = vuorovaikutuksen, etiikkan,
stimulaation ja aistiharjoittelun harjoitteluun ja antaa
samalla mahdollisuuden kokea tunteita, joita he eivat
ole aiemmin voineet kokea.

Virtual
Reality

Real-World

VRCARE kaventaa koulutuksen ja tyon valista
kuilua tarjoamalla todentuntuisia
oppimiskokemuksia VR-simulaatioiden avulla.

e Tukee digitaalista muutosta esittelemalla opettajille
ja hoitajille (vanhusten- ja lastenhoito) VR-
skenaarioita, jotka on kehitelty heidéan tarpeisiinsa
sopiviksi.

e Mukautetaan ammatillinen koulutus

tydmarkkinoiden tarpeisiin  hyédyntamalla VR:&3

syventamaan opiskelijoiden kykya ymmartaa
eettisia haasteita ja parantamaan
vuorovaikutustaitoja.

e Modernisoidaan ammatillista koulutusta seka
vanhusten ja lasten hoitoa seka tehdaan hoidosta

kokonaisvaltaisempaa.
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VRCare-hankeen innovaatio
menee koulutusta pidemmalle:

Luomalla 72 tosielam&an perustuvaa tilannekuvausta
etiikasta, vuorovaikutuksesta, stimulaatiosta ja
aistiharjoittelusta joista 12 muutetaan
virtuaalitodellisuusvideoskenaarioksi, joita kaikki joilla
on ohjelmoimattomat  VR-lasit, voi  kayttaa
tydskennellessdan vanhusten tai lasten kanssa tai
opettaessaan kasikirjoituksissa kasiteltyja aiheita.
Pilotoimalla tilannekuvauksia ja skenaarioita yli 400
ammatillisen koulutuksen opettajan, opiskelijan ja
vanhusten- ja lastenhoitoty6n parissa tyoskentelevien
edustajien parissa.

Kehittamalla virtuaalinen oppimisymparisté (VLE),
joka sisaltaa tietoa siitd, miten virtuaalitodellisuutta
voidaan kayttaa pedagogisena vélineena opetuksessa
ja hoitotyossa seka virtuaalitodellisuuden hyodyista
koulutuksessa.

Luomalla VRCARE-kirjaston joka siséltéa 72
tosieldmaa perustuvaa tilannekuvausta, 12 VR-
skenaariota, ohjeita, vinkkeja ja ehdotuksia siita
milloin ja miten naita kaytetaan.

Tarjoamalla opettajille jé hoitajille tarvittavat tiedot ja
taidot VR:n kayttamiseksi opetuksessa tai ‘hoitotydssa

_ ja tukemalla heitd muuttamaan opetusmenetelmat ja

~hoidon" kokonaisvaltaisemmaksi.
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