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Finansierat av Europeiska unionen. De &sikter och uppfattningar som uttrycks ar dock
endast férfattarens/forfattarnas och aterspeglar inte nddvandigtvis Europeiska Unionens
eller Utbildningsstyrelsen i Finlands (EDUFI) 3sikter. Varken Europeiska Unionen eller den
finansierande myndigheten kan héllas ansvariga fér dessa.
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https://www.facebook.com/vrcareproject
https://www.instagram.com/vrcareproject/
https://www.youtube.com/@VRCare-project
https://www.linkedin.com/company/vrcare-project/about/
https://vrcare-project.eu/
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VRCARE erbjuder ett innovativt satt att
undervisa genom att integrera virtuell

verklighet i pedagogiken

VRCARE-projektet stravar efter att modernisera
social- och halsovardspedagogiken inom barn- och
aldreomsorg genom att ge studeranden och vardare
ett nytt satt att interagera och stimulera sina klienter.
Projektet stravar efter att férbattra social- och
halsovardsservicen genom att poéangtera vikten av
interaktion, etik, stimulering och sensorisk traning
samtidigt som den mgjliggdr att man kan holistiskt
uppleva kénslor som man inte har kunnat uppleva

N Virtual
Reality

Real-World

VRCARE minskar klyftan mellan utbildning

och arbete genom att erbjuda realistiska

inlarningsupplevelser via VR-simulering

o Stoder digital utveckling genom att introducera

larare, studerande och vardare inom é&ldre- och
barnomsorg till VR-scenarier som skapats for
deras behov.

Anpassar yrkesutbildningen till arbetsmarknadens
behov genom att anvéanda VR foér att férdjupa
studerandenas forstaelse for etiska dilemman och
forbattra deras interaktiva fardigheter.
Moderniserar yrkesutbildningen och den vard
som é&ldre och barn far genom att betona vikten
av holistisk utbildningen.
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VRCAREs innovation stracker sig bortom

utbildning genom att:

e Skapa 72 verklighetsbaserade manus om etik,

interaktion, stimulering och sensorisk tréning och
genom att omvandla 12 av dessa manus till VR-
scenarier som kan, med ett par oprogrammerade
VR-glaségon, anvandas inom barn- eller aldre
omsorg eller dd man utbildar i de &mnesomraden
som manusen lyfter upp.

o Pilotera dessa manus och scenarier med éver 400

larare inom yrkesutbildningen, studeranden och
personal fran aldre- och barnomsorg.

e Utveckla av en virtuell inldringsmiljé (VLE) som

har information om hur anvdnda VR som ett
pedagogiskt verktyg samt for vardandamal och
om férdelar med att anvanda VR i undervisningen.

e Skapa ett VRCARE-bibliotek med 72

verklighetsbaserade manus, 12 VR-scenarier,
riktlinjer, tips och férslag pa nér och hur anvanda
dem.

o Ge larare och '\/érdat:é' den kunskap och de

fardigheter som behévs for att anvanda VR i sa att

- de kan erbjude holistiks utbildning och vard.
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