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Introduktion

Vi ar glada over att kunna presentera den forsta numret av nyhetsbrevet "VRCARE: Modernisering av
vardpedagogik med virtuell verklighet inom interaktion, etik, stimulering och sensorisk traning ”, dar vi haller
dig uppdaterad om de senaste utvecklingarna och prestationerna i det har Erasmus + -projektet, som bérjade
den 1 september 2024 och kommer att avslutas den 31 juli 2027. VRCARE samfinansieras av Europeiska unionen.
| det har numret kommer vi att ta upp féljande saker:

1.En sammanfattning av VRCARE-projektet: mal, resultat och partnerskap.
2.Sammandrag fran startmétet i Nicosia, Cypern (4-6 november 2024).
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Presentation av projektet

VRCARE stravar efter att férnya utbildningen inom social- och hélsovard genom att anvanda virtuell verklighet for
att utveckla interaktion, etik, stimulans och sensorisk tréning. Via projektet stravar vi efter att:

Utveckla moderna VR-baserade utbildningsscenarier
déar larare och vardpersonal (inom &ldre- och
barnomsorg) introduceras till VR-scenarier som har
skapats for att stoda deras behov.

Forbattra sensorisk och stimulerande teknik inom
barn- och aldreomsorg.

Fréamja internationellt samarbete och
kunskapsutbyte.

Anpassa yrkesutbildningen till arbetsmarknadens

behov genom att anvéanda VR for att fordjupa
studerandes forstaelse for etiska fragor och starka

deras interaktiva fardigheter.

Modernisera yrkesutbildningen och géra den vard
som éaldre och barn far pa vardcentraler mer holistisk.

Skanna in QR-koden for att
komma till projektets hemsida!
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https://vrcare-project.eu/

Utveckla 72 autentiska scenarier som fokuserar
pa etik, interaktion, stimulering och sensorisk
traning.

Omvandla 12 av dessa scenarier till virtuella
videoscenarier som kan anvandas med ett par
oprogrammerade VR-glaségon for att anvéndas
i arbetet med aldre, barn eller i utbildningssyfte.

Skapa en virtuell inlarmingsmiljé (VLE) som ger
overgripande information om hur man kan
anvanda VR som ett pedagogiskt verktyg, dess
tillampbarhet i vardmiljder och férdelar med VR
i utbildning.

Utveckla ett VRCARE-bibliotek, som kommer
att innehalla 72 verklighetsbaserade scenarier,
12 VR-scenarier samt riktlinjer, tips och forslag

pd hur dessa kan anvéndas inom

rkesutbildningen och omsorgen.

Forse larare och vardare med de kunskaper och
fardigheter som krévs for att pa ett effektivt satt
anvanda VR for utbildnings- och vardandamal,
och darmed framja ett mer holistiskt synsatt pa
inlarning och vard.
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Samarbetspartners

Mot de engagerade partnerna i VRCARE-projektet. Vart samarbetsnatverk bestar av en
blandning av offentliga och privata organisationer och intressenter som omfattar larare, utévare
och samarbetspartners som har kapacitet att bidra till innovation inom social- och
halsovardsutbildningen som fokuserar pa barn och aldre genom att introducera ett nytt satt att

samverka och stimulera.

Las mera pa var hemsida under rubriken samarbetspartners: https://vrcare-project.eu/partners/
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Folj oss pa sociala medier

vrcareprojectext @VRCare-project
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Medfinansieras av Finansierat av Europeiska unionen. De asikter och uppfattningar som uttrycks &r dock endast forfattarens/férfattarnas och
. . aterspeglar inte nodvandigtvis Europeiska Unionens eller Utbildningsstyrelsen i Finlands (EDUFI) asikter. Varken

Europeiska Unionen eller den finansierande myndigheten kan hallas ansvariga fér dessa.

Europeiska unionen



https://vrcare-project.eu/
https://www.facebook.com/vrcareproject
https://www.instagram.com/vrcareproject/
https://www.youtube.com/@VRCare-project
https://www.linkedin.com/company/vrcare-project/about/
https://vrcare-project.eu/partners/
https://comcy.eu/
http://www.dide.ait.sch.gr/
https://www.sosuoj.dk/en/
https://www.axxell.fi/sv/
https://www.p-consulting.gr/en/
https://www.san-viator.eus/es/
https://gretb.ie/
https://gretb.ie/
https://www.ucscollegegroup.ac.uk/
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